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~Getreu demWeh-2.0-Gedanken lotsen Werber und Kiinstler ihre Adressaten nicht erst
seit gestern quer durch alle Medienkanale. Doch das Zauberwort Transmedia ist
noch relativ jung, und neue Erzahlformen und -formate fur einen neuen Rezipien-
tentyp mussen her. Richard Schwarz beleuchtet das Genre und zeigt Beispiele
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11 Geschichten, egal ob das Leben oder
ein Autor sie schreibt, ziehen uns in
den Bann. Storytelling ist die Kunst,
mit einer Geschichte Aufmerksamkeit
zu erzielen und diese méglichst lange
zu halten. Dafiirmiissen die Rezipien-
ten eine personliche Beziehung zum
Inhalt entwickeln, so wie es zum Bei-
spiel TV-Serien schaffen, die die Zu-
seher iber Staffeln hinweg fesseln. So
mancher Erzihler der Neuen Medien
versucht dies iiber Dialogangebote
zu erreichen, die allerdings nur dann
fruchtenkonnen, wenn die Handlung
so offen gehalten ist wie moglich. An
diesem Grenzgang beteiligen sich
Journalisten und Drehbuchautoren,
Interaction Designer und Regisseu-
re, aber auch Verleger und Werbeagen-
turen - kurz alle, die etwas zu erzih-

lenhabenbeziehungsweise das Erzahl-
te gestalten oder verkaufen.

Als Leser oder Zuschauer werden
wir im Idealfall zum Arrangeur einer
eigenen Erzihlung, deren Stringe und
Episoden nicht an den Grenzen eines
Genres hingen bleiben. Zum Beispiel
fithrt uns ein Link im E-Book zu ei-
nem Video, dessen Kommentarleiste
uns weitere Hintergriinde erschlieft
und uns an diesem Punkt eventuell so-
gar selbst zu einem Teil der Geschich-
te werden ldsst. Im besten Fall ver-
selbststindigt sich die Erzihlung oh-
ne Riicksicht auf das jeweils tragende
Medium, sondern nimmt erratisch,
wenn auch geschickt gefiihrt - ih-
ren Weg quer durch die Medienkana-
le und -formate. »Transmedia« heift
das Zauberwort.

»Ein Transmedia-Universum wird kol-
laborativ ausgedacht und umgesetzt,
da hier viele unterschiedliche Exper-
tisen zusammenkommenc, sagt Be-
rater und Storyteller Patrick Méller.

 Um solche Geschichten-Universen zu

entwerfen, vereint das Transmedia-
Netzwerk Imaginary Friends (www.
imaginary-friends.de) sowohl klassi-
sche als auch weniger klassische Au-
toren, Transmedia-Konzeptioner und
-Storyteller, aber auch Mediende-
signer, Filmemacher sowie Web-Ent-
wickler, um »medieniibergreifende
Kommunikationsmodelle oder auch
aktivierende Weiterbildungsmagnah-
men« - so das Versprechen der Web-
site - zu gestalten.

In der Phase der Entstehung muss
die Geschichte wie ein Spielball zwi-
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schen den Beteiligten hin und her

wechseln. So beschreibt es Christine

Goutrié, die an der Hochschule Mag
deburg-Stendal Interaction-Design
lechnologien lehrt und dort gemein
sam mit Ilona Wuschig vor zwei Jah

ren den Master of Arts in Cross Media
(www.ma-crossmedia.de) startete. »Wir
verbinden die Bereiche Journalismus,
Interaction Design und Management,
weil wir iiberzeugt davon sind, dass
fiir das crossmediale Erzihlen Grund
kenntnisse in allen drei Disziplinen
notwendig sind.«

Formate und Darstellungsformen
verdandern sich, und die Drehbuch
autoren ziehen mit, indem sie die ver
schiedenen Kanile von Beginn an in
tegrieren. In der Praxis recherchieren
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URL www.drowning-nyc.net
KUNSTLER Paolo Cirio (www.paolocirio.net)

11 »Steigt der Meeresspiegel, steigen auch die Chancen,
so der Werbespruch der fiktiven Future Water Proof Cor-
poration, die fiir das Zukunftsszenario eines gefluteten
New York ihre ganz eigenen Lésungsvorschlige parat hat.
Doch Anwohner Jason Gompers, der ebenso frei erfunden
ist wie die Baufirma, fiirchtet die Gentrifizierung seines
Viertels. Er postet seine Bedenken auf Facebook und stellt
Videos online. Die Gegenseite kontert - mit Flyern, Vi-
deos, Twitter et cetera.

Eine Kontroverse wie so manche - nur dass sie insze-
niert ist. Der Theaterwissenschaftler und Medienkiinstler
Paolo Cirio wob aus On- und Offline-Medien eine »Recom-
binant Fiction«-Geschichte (www.is.gd/oDFrcS), die meist
zufillig ihr Publikum findet. Irgendwie klickt sich ein On-
line-Passant in den Erzihlstrang und findet sich umgeben
von narrativen und untereinander verlinkten Informati-
onen wieder. Dabei gibt sich die Handlung nicht sofort als
Fake zu erkennen, wodurch sich einige Beobachter ernst-
haft in die Auseinandersetzung einbringen. Cirio achtete
darauf, dass das Medium und seine Nutzungsmog-
lichkeiten zu den beiden Protagonisten passten. Dazu ge-
horte auch, die Sprache zu verwenden, die das Publikum
im Alltag zur Kommunikation im jeweiligen Medium ge-
braucht - und damitauch erwartet.

Cirio betrachtet das Projekt als Experiment, um zu se-
hen, wie sich eine Geschichte in einer Nachbarschaft plat-
zieren lisst, wie die Bewohner teilnehmen und folgen. »Es
ist faszinierend, die Geschichte in die Wohnungen der
Menschen zu tragen, mit Charakteren, die sie von der Stra-
Re kennen kénnten und die politische Fragen der lokalen
Gemeinschaft prisentieren«, so Cirio. In diesem Sinne
nennt er sein Werk auch eine »fiktionale politische Kam-
pagne, die das Bewusstsein fiir soziale Themen erhhen
soll. Ein Jahr nachdem die Story als »Live-Event« statt-
fand, bekommen die YouTube-Videos immer noch Kom-
mentare; wenn auch sehr sporadisch, was aber fiir eine
Art des Erzihlens logisch erscheint, die vom fortlaufen-
den Weitererzihlen lebt. Doch lisst sich das komplette
Szenario mit zu entlohnenden Schauspielern und der
Fernregie aus Europa - Cirio lebt und arbeitet die meiste
Zeitim Jahr in London - schwer iiber einen lingeren Zeit-
raum durchziehen. Die Fiktion erhilt dadurch ein Ablauf-
datum, das eintritt, sobald die Protagonisten aufhéren zu
kommunizieren - und zu neuen Geschichten aufbrechen.
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